Type structuré 
Une structure est un type défini qui rassemble plusieurs données.
Ex : 
struct personne{
	char nom[30] ;
	int age ;
	float salaire ;
} ;
Ceci définit un nouveau type nommé struct personne. 
Ex : struct personne paul = [« Paul »,21,1200.05}.
La variable est un enregistrement (ou tuple).

Pour modifier une donnée
Ex : Paul.age +=1 ;
Avec l’opérateur . on accède à un champ du tuple.
Ex :
struct personne* ptr = &Paul ;
	ptr -> salaire = 1204.0f ;
L’opérateur -> est équivalent au . mais il s’applique à l’adresse d’un tuple.

Définition de type
Ex : typedef struct personne perso ;
L’instruction typedef permet de donner un nouveau nom à un type existant.

