Les constantes nommées
La directive #define permet de donner un nom à un fragment de texte.
Exemple :
#define TAILLE 10
Toutes les instances du nom dans la suite du code seront remplacés par le fragment associé.
Ceci permet de gagner en clarté ( pour que le nom soit bien choisi) et en maintenabilité ( il devient facile de changer la valeur dans tout le code).
Le nom doit être en majuscules. Il doit aussi être suffisamment long pour éviter les substitutions accidentelles.
Les constantes littérales doivent êtres remplacées par des constantes nommées autant que possible ( à l’exception de -1, 0 et 1).
Bibliothèque Math
Pour utiliser la bibliothèque math, il faut inclure l’en-tête
Exemple :
#include <math.h>
Et il faut inclure aussi un fichier objet.
Exemple :
gcc -ansi -pedantic salut.c -lm 
(mettre le nom de la bibliothèque après le l, la bibliothèque math est m).
L’option l sert à inclure un fichier objet dont le nom est celle immédiatement après. Cette option fonctionne mieux si elle est placée à la fin.
Fonction Exponentielle
Racine carré : sqrt
Exemple :
y = sqrt(2);
Puissance : pow
Exemple :
y = pow ( 2.0 , 0.5);
2**0.5
Exponentielle : exp
Exemple :
y = exp(7.0);
Logarithme naturel : log
Exemple :
y = log(0.5);
Logarithme à base 10 : log10
Exemple :
y = log10(0.5);
La constante M_E représente la constante d’Euler, mais seulement à partir du C99.
Fonction trigonométrique :
Cosinus : cos
Exemple :
y = cos (1.5);
Sinus : sin
Exemple :
y = sin(1.5);
Tangente : tan
Exemple :
y = tan(1.5);
Arcosinus : acos
Exemple :
y = acos(1.5);
Arcsinus : asin
Exemple :
y = asin(1.5);
Arctangente : atan
Exemple :
y = atan(1.5);
La constante M_PI représente pi (C99)
Autres Fonctions :
Valeur absolue : fabs
Exemple :
y = fabs(-O.5);
Arrondi au supérieur : ceil
Exemple :
y = ceil(1.75); *// Donne 2.0* 
Arrondi à l’inférieur : floor
Exemple :
y = floor(1.75); *// Donne 1.0*
Arrondi au plus proche : round (uniquement à C99)
Exemple :

Partie entière : trunc
Exemple :


