Tableaux

Un tableau est un espace capable de stocker une grande quantité de données, toutes du même type. Les octets correspondants dans la mémoire sont contigus.

Déclarations de tableau
Ex : float notes[80] ;
La valeur entre crochets est la capacité du tableau. C’est obligatoirement une contrainte. 
La taille du tableau est le nombre de données effectivement stockées. La taille est inférieure ou égale à la capacité.
Les cases « vides » sont placés à la fin du tableau.
Ex : int nombre[4] = {7, 5, 3, 1} ;

La liste d’initialisation permet de remplir les cases du tableau au moment de la réservation. Elle ne peut pas contenir plus de valeur que la capacité du tableau. Elle peut en contenir moins, et dans ce cas on complète avec des 0 
Ex : int nombres[] = {7,5,1,3}
Si on omet la capacité, elle se cale sur la longueur de la liste d’initialisation.

Utilisation des tableaux
Dans un tableau chaque donnée est identifiée par son indice : son rang dans le tableau.
L’indice de 0 à la taille – 1.

Ex : printf(‘’%f\n ‘’, notes[25]) ;
!!! Le choix de l’indice est très important, mais le compilateur ne fait aucune vérification. Si vous utilisez un indice en dehors de l’intervalle acceptable, il peut se passer :
· Men (espace intitulé)
· nen (espace utilisé) puis comportement fermé plus tard.
· Segmentation fault (espace protégé)

Ex : notes[23] = 12L5f ;
Les boucles sont très utiles en conjonction avec les tableaux. 
Ex : somme = 0.0f ;
for(i=0 ; i  < 76 ; i++){
	somme+=notes[i] ;
}
