Un point en Java
Exemple en C :
#include <stdlib.h> //En c il est toujours nécessaire d’utiliser une bibliothèque
#include  ‘‘point.h’’ //En c on importe un fichier header mais en java c’est plus simple
Int main(void) {
	point* p = NULL ;
p=(point*)malloc(sizeof(point));
p->x=12 ;
p->y=-4 ;
point q = {-1 ,2} ;
q.x = 3;
deplacer(p, -10, 0) ;
replacer(p, 15, 25) ;
printf(‘‘%f\n’’, distance(p, &q)) ;
free(p) ;
	return EXIT_SUCESS;
}
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Exemple en Java : 
Import java.awt.Point;  
public class Exemple {
	public static void main(String[] args){
	Point p = null;
	p = new Point(); 
/* Le but des parenthèses à la méthode new est de s’assurer que tous les attributs ont des valeurs raisonnables et si l’on ne met rien alors ça met directement 0 pour chacun des attributs */
	p.x=12 ; //On ne met SURTOUT PAS de flèches comme en C
	p.y=-4 ;
	Point q = new Point(-1,2);
	q.x=3 ;
	p.translate(-10,0) ;
	p.move(15, 25) ;
	System.out.println(p.distance(q)) ;
//En java pas besoin de free(p), on a pas le droit des les libérer car java ne nous fais pas confiance du coup ça se fait automatiquement. 
//En java pas besoin de ligne de retour comme return EXIT_SUCCESS ; car même en linux le code de retour est toujours que « tout va bien ».
}
}
p et q dans la fonction sont des références qui mènent à la donnée dans la mémoire

NOTE
En C une structure est une classe en Java 
En C un enregistrement est un objet, instance en Java
En C un champ est un attribut en Java		: En java ce sont des membres
En C une fonction est une méthode en Java	: En java ce sont des membres
En C une adresse est une référence en Java
Les constructeurs en java
