Héritage

1. Principe							+ : public	- : privé
	Equipement :			

	- poids

	+ getPoids(): float
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Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]
	Armure : 

	- protection : int

	+ getProtection() : int



Ex :
public class Equipement {
	private float poids ;
	public float getPoids() {
		return this.poids ;
	}
}
Ex : 
public class Armure extends Equipement {
	private int protection;
	public int getProtection() {
		return this.protection;
	}
}
Le mot-clé extends exprime le fait que la classe récupère tous les membres d’une autre classe.
Armure est la classe fille (ou classe dérivée) et Equipement est la classe mère (ou la classe de base).
S’il y a plusieurs degrés de séparation, on dit plutôt ancêtre et descendant.
Si une définition de classe n’utilise pas extends, cette classe dérive de la classe Object.
Ceci implique que toutes les classes contiennent au minimum les méthodes de Object, dont toString et equals.

2. Accès 
La classe dérivée a accès aux membres public de la classe de base mais pas aux membres private.
Le mode d’accès protected donne les privilèges à la classe d’origine et tous les descendants.
!!! il existe un mode d’accès par défaut quand on n’utilise aucun qualificatif d’accès. Ce défaut n’est pas souhaitable et ne doit jamais être employé !!!

3. Constructeur 
Les constructeurs de la classe mais mère sont hérités mais pas utilisables directement.
Chaque constructeur de la classe fille est obligé de commencer par invoquer un des constructeurs de la classe mère.
Si cette invocation n’est pas écrite dans le code, c’est le constructeur sans argument qui est appelé (et ça plante s’il n’existe pas).
Ex : 
public classe Equipement {
	…
	public Equipement(float p){
		this.poids = p;
	}
}




Ex : public class Armure extends Equipement {
	…
	public Armure(float po, int pr) {
		super(po);
		this.protection = pr ;
	}
}	
On utilise le mot-clé super pour invoquer le constructeur de la classe mère . Cet usage doit se trouver sur la première ligne du constructeur.

4. Redéfinition
On peut remplacer une méthode dont on a hérité en fournissant une nouvelle définition possédant exactement la même signature/type de retour.
La classe dérivée est toujours prioritaire dans des redéfinitions.
Ex : 
public class Equipement {
	@Override
	public String toString() {
		return ‘‘[’’ +this.poids+ ‘‘kg]’’ ;

Ex : 
public class Armure extends Equipement {
	…
	@Override
	public StringtoString() {
		return super.toString() + ‘‘[’’ + this.protection + ‘‘ [image: Les arts de la table et du service : Espace élèves - Le pliage des  serviettes : Quelques pliages (Smoking)]]’’ ;
	}
}

Le mot-clé super peut remplacer this pour accéder à une méthode supplantée.
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