Transitions

Transition par changement de fenêtre
On peut fermer une fenêtre avec setVisible ou dispose. Il faut donc se demander si la fenêtre peut resservir.
On peut créer une fenêtre longtemps avant de l’ouvrir. Ceci permet d’accélérer l’ouverture avec setVisible. 
C’est dans le contrôleur (MVC) qu’il faut afficher la fenêtre avec setVisible PAS le constructeur !!!
Parfois, il vaut mieux ne pas fermer la première fenêtre lorsque l’on ouvre la deuxième car l’user peut se dire qu’il a perdu son travail. Deux options possibles : 
· Accomplir les deux activités en parallèles 
· La seconde fenêtre est impérative, il faut terminer sa tâche avant d’accéder (fenêtre modale : interdit l’interaction avec la première fenêtre avant de terminer la tâche avec la deuxième fenêtre.) 
La classe JDialog permet de créer une fenêtre modale qui bloque l’accès à son prédécesseur.


Transition partielle
On peut altérer la composition d’un conteneur avec add et remove après l’apparition de la fenêtre, mais le changement ne sera pris en compte qu’après un appel à revalidate.
Cette technique est appropriée pour un petit changement de l’interface. 

Toujours faire les add et remove d’une traite puis finalement faire un revalidate. 

Transition par onglets
Un CardLayout donne à tous les composants la totalité de l’espace disponible. Un seul composant parmi eux est visible, et ce choix peut être changé à volonté.


Ex : 
CardLayout gestionnaire = new CardLayout() ;
conteneur.setLayout(gestionnaire) ;
JLabel etiquette = new JLabel(« helllo ! ») ;
Conteneur.add(etiquette, « helllo ») ;
…*
Pour changer le composant visible, on utilise le composant visible, on utilise les méthodes next, previous, first, last, move
Ex : gestionnaire.move(conteneur, « HELLO ») ;
Si on remplace le conteneur par une fenêtre alors problème ! 

!!! Dans le cas d’un JFrame, le vrai conteneur est le résultat de l’appel à getContentPane.
