
Ouverture et Fermeture
Exemple :
FILE* fichier = fopen(" img/fond.jpeg", "r");
flux de sortie et flux d’entrée
La fonction f.open ouvre un ficher. Le premier argument est le chemin du fichier à ouvrir et le second argument est le mode d’ouverture :
· “r” Lecture
· “w” écriture
· “a” ajout
fopen renvoie NULL en cas de problème ou l’adresse d’un enregistrement sinon
⚠️ Toujours vérifier l’ouverture !
Exemple :
fclose (fichier);
Il faut fermer tous les fichiers ouverts avant de finir le programme.
Ecriture
Quand on écrit dans un fichier, on passe par un tampon d’écriture qui attends d’atteindre une masse critique avant de parler avec le support de stockage (très lent).
Exemple :
size_t fwrite ( void* zone, 
size_t taille,
size_t nombre,
FILE* flux); 
L’argument zone désigne le début de la zone mémoire à copier. taille indique combien d’octets forment une données, et nombre indique combien de données copiés. flux précise le fichier dans lequel écrire.
Le résultat est le nombre de donnée transférées.
En mode w, les données sont écrites en partant d’un fichier vide.
En mode a, les données sont écrite après le contenu existant.
Lecture
Exemple :
size_t fread (void * zone,
size_t taille,
size_t nombre,
FILE* flux);
On peut recevoir moins d’éléments que prévu car on a rencontré la fin du fichier.
fread renvoie EOF ( end of file) si on a précédemment épuisé le contenu du fichier.

