
Les caractères sont représentés par des entiers grâce à un encodage :
· ASCII ( 8 bits)
· Iso latin 1 (8 bits)
· Unicode ( UITF-32, UITF-16, UITF-8)
Les Variables : de type caractères occupent 8 bits.
Ex :
char c = 'A';
💡 - A propos des variables :
· Une déclaration de variables doit être au début du bloc.
· Le nom d’une variable doit commencer par une lettre ou _. Il continu avec des lettres ou _ ou encore des chiffres. Il faut éviter les mots réservés du C. Il vaut mieux ne pas utiliser uniquement des majuscules. Ce nom doit être clair et cohérent.
💡 - A propos des constantes :
· Les symboles entre apostrophe correspondent aux constantes ça ne marche pas pour les caractères qui 8 bits
· ‘\???’ où les ? sont des chiffres compris entre 0 et 7 (notation octale).
· ‘\x ??’ où les ? sont des chiffres entre 0 et F (notation hexadécimale).
· ‘\n’ pour un saut de ligne.
· ‘\r’ pour un saut de ligne aussi (retour chariot “mécanique” à l’époque, ligne suivante).
· ‘\t’ pour une tabulation (pas très fiable).
· ‘\b’ pour un backspace (reculer le curseur).
· ‘\a’ pour émettre un son d’alarme (utile pour l’époque mais plus du tout aujourd’hui voir même parfois désactivé par certains OS).
⚠️ Attention :
\\’ désigne une apostrophe dans une constante littérale caractère.
\\” désigne un guillemet dans une constante littérale chaine de caractère.
\\\\ désigne une contre oblique.
💡- Les opérations disponibles sont les mêmes que pour les entiers, mais on s’en sert peu.
Exemple :
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h>

printf ("%c", '\\n');
On peut afficher un caractère avec printf ou putchar .
Exemple :
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h>

puthchar ('\\n');
La fonction getchar permet de lire dan le tampon d’entrée le caractère le plus anciens et de le retirer.
Exemple :
printf("Vous avez tapé %c\\n"",getchar());
Si le tampon est vide, getchar met le programme en pause.
⚠️ Avant d’appeler getchar, il est important d’afficher un message à la console qui dit quoi faire à l’utilisateur.
Exemple :
char c;
...
c = getchar (); // c reçoit getchar 
...
printf("Vous avez tapé %c\\n", c);
Réels :
Les nombres réels sont représentés dans un équivalent (en base 2) de la notation scientifique.
Exemple :
double x = 2.75e12;
Une valeur non représentable en machine est arrondie à la valeur représentable la plus proche
Les constantes littérales réelles peuvent utiliser la notation scientifique ou la notation normale.
· 0,1
· -3,0e1
· -1.4E-4
Les opérations sont + - * / .
Exemple :
printf("%f",0.2); // Les formats possibles sont %e, %f et %g.
Exemple :
printf("%.3f",0.2);

